Anexo D

Unidades

Una pequena referencia de las unidades de medida més comunes en redes
y comunicaciones, que por supuesto se utilizan en este libro.

D.1. Memoria

La unidad minima de memoria es el byte (que se abrevia como B mayuscula)
y para sus multiplos se aplican los prefijos del ST (Sistema de Informacion)
para potencias de 2, es decir:

miltiplo  prefijo relacién en bytes

kibibyte  KiB 1024 B 219 B
mebibyte MiB 1024 KiB  22°B
gibibyte GiB 1024 MiB 2B
tebibyte ~ TiB 1024 GiB 2B
pebibyte  PiB 1024 TiB 2°0 B

CuaDRO D.1: Miiltiplos (binarios) de byte como medida de memoria.

D.2. Almacenamiento

El almacenamiento también se mide en bytes, pero se utilizan los prefijos
del SI para potencias de 10, es decir:

miultiplo  prefijo  relacién  en bytes

kilobyte kB 1000 B 10° B
megabyte  MB 1000 kB 10° B
gigabyte GB 1000 MB  10° B
terabyte TB 1000 GB 102 B
petabyte PB 1000 TB  10*® B

CuADRO D.2: Multiplos (decimales) de byte como medida de almacenamiento
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UNIDADES

Fijate que el prefijo de ‘kilo’ se escribe con k mintiscula mientras que para
‘kibi’ se escribe con K maytuscula. También es importante tener claro que en
muchos textos y especificaciones técnicas se asumen potencias de 2 aunque
se utilicen los prefijos decimales si se refieren a cantidades de memoria.

D.3. Tasa o velocidad de transmision

Lo mas habitual es medir la velocidad de transmisién (data rate) en mul-
tiplos decimales del ‘bit por segundo’, denotado como bit/s!, b/s o més
comunmente bps.

prefijo  unidad SI relacién en bps

kbps kbit/s 1000 bps 102 bps
Mbps Mbit /s 1000 kbps 106 bps
Gbps Gbit/s 1000 Mbps  10° bps
Thbps Thit/s 1000 Gbps 102 bps
Pbps Pbit /s 1000 Tbhps 10 bps

CuADRO D.3: Multiplos de bps.

Aunque menos comun, también se emplean multiplos decimales del ‘byte
por segundo’, denotado como B/s.

prefijo relacion en B/s

kB/s 1000 B/s  10°® B/s
MB/s 1000 kB/s  10° B/s
GB/s 1000 MB/s 10° B/s
TB/s 1000 GB/s 102 B/s
PB/s 1000 TB/s 10% B/s

CuAaDRrRO D.4: Multiplos de B/s.

Es comtn asimilar el concepto de velocidad (o tasa) de transmisién con el
ancho de banda. Aunque puede servir para tener una idea de la capacidad
de un canal, no son lo mismo. El ancho de banda, como su nombre indica,
define la anchura de la banda de frecuencias (medidas en herzios) que uti-
liza un canal para transportar sefiales que codifican datos —digitales para
el caso que nos ocupa. Por ejemplo, un canal que transmita entre los 2
kHz y los 5 kHz tiene un ancho de banda de 3 kHz. Pero la velocidad de
transmisiéon depende del sistema de codificacién. Si el sistema solo permite
codificar 1 bit por ciclo, en ese canal solo se puede transmitir datos a 3 kbps,
en cambio un sistema como 16-QAM codifica 4 bits por ciclo, de modo que

'bit/s es lo correcto segtin el SI.



TASA O VELOCIDAD DE TRANSMISION

permitiria una velocidad de 12 kbps para el mismo ancho de banda de 3
kHz.
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